VIDEO  ORDINATEUR 

ITMC 

A  CASSETTES 


MODE  D’EMPLOI 


Description  generale 

Ce  telejeu  utilise  un  systeme  qui  vous  permettra  d’utiliser  un 
grand  nombre  de  differentes  cassettes  de  jeux. 

Ce  telejeu  peut-etre  branche  facilement  sur  tout  televiseur 
quelque  soit  la  taille  de  I’ecran,  qu’il  soit  noir  et  blanc  ou 
couleur. 

Afin  d’utiliser  dans  les  meilleurs  conditions  votre  appareil 
prenez  le  temps  de  lire  cette  brochure. 

Fonctionnement 

1°) 

Branchez  la  praise  de  I’adaptateur  sur  une  prise  electrique 
220  Volt  et  enfoncez  la  fiche  de  f’adaptateur  dans  le  telejeu 
dans  la  prise  se  situant  a  droite  du  telejeu  apres  avoir  verifie 
que  le  telejeu  est  eteint  (le  bouton  rouge  Marche/Arret  doit 
etre  en  position  Arret). 

2°) 

Glissez  la  cassette  dans  la  »fente  p revue,  a  cette  effet  du  cote 
droit  de  I  ’appareil. 

Vous  constaterez  que  la  cassette  ne  peut-etre  enfoncee 
qu’avec  les  inscriptions  vers  le  haiit 
3°)  • 

Debranchez  votre  antenne  collective  ou  individuelle  du 
televiseur. 

4°) 

Branchez  votre  cable  antenne-jeu  dans. votre  sortie-antenne 
de  votre  televiseur,  deux  cas  peuvent  se  presenter: 

—  Votre  televiseur  possede  deux  sorties  d’antenne  (une 
blanche  une  verte)  branchez  votre  cable-jeu  dans  la  sortie 
verte, 


—  votre  televiseur  ne  possede  qu’une  sortie,  branchez  votre 
cable-jeu  dans  celle-ci. 

5°) 

Mettez  en  marche  votre  video  ordinateur  en  mettant  le 
bouton  rouge  en  position  Marche. 

6°) 

Mettez  en  marche  votre  televiseur  et  reglez  la  chaine  que  vous 
aurez  choisie  sur  le  canal  35. 

Ce  jeu  ne  marche  uniquement  qu’en  UHF  done  vous  ne 
pouvez  utiliser  que  les  canaux  UHF  de  votre  televiseur. 

Reglez  le  volume  sonore  de  votre  televiseur  au  minimum  car 
le  systeme  sonore  de  votre  televiseur  n’est  pas  utilise. 

II  est  preferable  de  ne  pas  deregler  des  canaux  que  vous 
utilisez  pour  regarder  les  chaines  nationales.  Regler  votre  jeu 
sur  la  5eme  ou  la  6eme  chaine. 

7°) 

Reglez  votre  image  afin  qu’elle  devienne  nette. 

8°) 

Vous  pouvez  supprimer  ou  mettre  en  marche  le  son  de  votre 
telejeu  en  mettant  I’interrupteur  Son  ou  son  A  en  position  M. 

Attention  II  faut  eteindre  votre  video  ordinateur  avant 
d’entrer  ou  de  sortir  une  cassette. 


I.T.M.C.  Jeu  video 
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En  prenant  comme  reference  un  des  boutons  de  chaine  ou  vous  rece 
normalement  la  lere  ou  la  2eme  ou  la  3eme  chaine  frangaise  coule 
Placez  les  reglages  du  bouton  choisi  sur  :  UHF  ou  U  -  625  lignes 
bande  IV  et  V  -  canaux  21  a  69. 


BRANCHEMENT  SUR  LE  TELEVISEUR 


REGLAGE  DE  VOTRE  TELEVISEUR  SUR  LE  CANAL  DE  JEU  VIDEO 
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CAPTURE  DU  DRAPEAU  ET  H EMPIRE 


ition  donnee  par  1 'ordinateur  pent  etre  soit  une  fleche  qui  vous  dome  la  direction 
telle  se  trouve  le  drapeau  ou  un  chiffre  indiquant  le  nocnbre  de  colonnes  ou  de  rangees 
e  votre  position  a  celle  du  drapeau. 


jeux  a  deux  joueurs,  la  partie  dure  jusqu'a  ce  que  10  drapeaux  soient  captures. 


Le  score  de  gauche  et  de  droite  donne  le  nombre  de  captures  realisees  par  les  joueurs  de 
gauche  et  de  droite. 


Imprimd  a  Hong  Kong 


88-10302-01  French 


